Technológia SDH

- medzinárodný štandard

- princíp vytvárania sietí

- metóda multiplexovania

Základný rámec STM-1 (synchrónny transportný modul rádu 1)
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1 stĺpec = 1 oktet = 1 bajt

TR = 125 µs

VpSTM-1 = 270.9.8.8000 = 155 520 000 bit/s = stĺpec x riadok x oktet x fvz
Payload – informačné pole (užitočná informácia)

Overhead  - údržba, dohľad, riadenie zariadení (manažment siete TMN)

Pointer – smerník, eliminácia taktov jednotlivých prítokov, umožnenie jednoduchého skladania respektíve výberu nižších skupín z vyšších bez potreby demultiplexovania 

- prenos bajt po bajte

- užitočná rýchlosť rámca: 261.9.8.8000 = 150 336 kbit/s – stĺpec x riadok x oktet x fvz
Princíp multiplexovania
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Mapovanie cesty nižšieho rádu

C – CONTAINER – kontajner


- definovaný formát údajov

- všetky kontajnery zodpovedajú existujúcej pleziochrónnej bitovej rýchlosti,    informácie z PDH formátu sú mapované do kontajnera

MAPPING – mapovanie

- procedúra, ktorou sa upravujú prílohy do formy virtuálnych kontajnerov na začiatku multiplexnej štruktúry siete SDH

POH – PATH OVERHEAD – hlavička cesty

- doplnková riadiaca informácia, jej funkciou je dohľad nad spojením v rámci cesty kontajnera


- nesie informáciu potrebnú pre koncové spojenie (end-to-end)

Ak ku kontajneru pripojíme POH dostaneme virtuálny kontajner C + POHC→VC

VC – VIRTUAL CONTAINER – virtuálny kontajner – informačná štruktúra


- samostatná skupina, ktorá môže byť v tejto podobe prenášaná na potrebné miesto


- sú dve skupiny:  

· nižšieho rádu VC-1, VC-2

· vyššieho rádu VC-3, VC-4

ALLINING – zarovnávanie

- procedúra, ktorou sa informácia po posune virtuálneho kontajnera zahŕňa do prítokovej jednotky, alebo administratívnej jednotky, keď je virtuálny kontajner upravovaný pre rámec danej vrstvy

- vytvorí sa pointer P (smerník), ktorý ukazuje na miesto kde sa začína nižšia skupina vo vyššej relatívne k jeho polohe, ktorá je vo vyššej skupine pevne daná.

VC + PTU → TU

TU – TRIBUTARY UNIT – prítoková jednotka

- štruktúra, ktorá obsahuje všetky 3 základné typy informácie používané v hierarchii SDH:

· užitočnú informáciu z kontajnera

· riadiacu informáciu z hlavičky cesty POH

· špecifickú informáciu zo smerníka prítokovej jednotky smerník TU

MULTIPLEXING – multiplexovanie

- procedúra, ktorou sa viaceré signály na úrovni cesty nižšieho rádu upravujú na signály cesty vyššieho rádu, alebo sa viaceré signály na úrovni cesty vyššieho rádu upravujú do sekcie multiplexu. 

n x TU → TUG

TUG – TRIBUTARY UNIT GROUP – skupina prítokových jednotiek


- vzniká multiplexovaním niekoľkých prítokových jednotiek

Multiplexovanie v ceste vyššieho rádu
TUG + POHTUG → VC3,4



POHC ≠ POHTUG
VC3,4 + PAU → AU




PTU ≠ PAU
AU – ADMINISTRATIV UNIT – administratívna jednotka

- štruktúra podobná prítokovej jednotke, ktorá tak isto obsahuje všetky 3 základné typy informácie používané v hierarchii SDH:

· užitočnú informáciu z kontajnera vyššieho rádu

· riadiacu informáciu z hlavičky cesty POH vyššieho rádu

· špecifickú informáciu zo smerníka administratívnej jednotky

- multiplexovaním viacerých AU dostaneme skupinu administratívnych jednotiek

n x AU → AUG

SOH – SELECTION OVERHEAD – hlavička sekcie SOH


- hlavná riadiaca informácia, ktorej funkciami sú:

·  zabezpečenie rámcovej synchronizácie

· dohľad pre jednotlivé sekcie prenosovej cesty

· identifikácia ciest a kanálov

· vytvorenie prídavných dátových kanálov

· poskytovanie riadiacich funkcií pre záložné zapojenia

- hlavička SOH: 

· hlavička sekcie regenerátora R SOH

· hlavička sekcie multiplexora M SOH

AUG + SOH → STM-1

STM-1 – synchrónny transportný modul


- základný rámec


- najnižšia úroveň hierarchickej štruktúry SDH

- signál 1. rádu – STM-1 → 155,52 Mbit/s

- signál 2. rádu – STM-4 → 622,08 Mbit/s

- signál 3. rádu – STM-16 → 2488,32 Mbit/s ...
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