Prenos Dat, zapocet pred. Farkas

Zapocet 3
1. Pre hodinové kdédovanie vysielaného signalu v synchronnom prenose mozno pouzit’:
a. len NRZI kodovanie
b. NRZI alebo bipolarne kodovanie
c. NRZI alebo Manchestrove kddovanie
>d. bipolarne Manchestrove alebo diferencné Manchestrove kodovanie
2. Bitovo orientovany synchronny prenos je:
a. vylucne pouzivany pre prenos binarnych dat
b. vylucne pouzivany pre prenos printable znakov
c. univerzalne pouzivany pre prenos binanych dat aj printable znakov, ale neefektivny pre prenos
binarnych dat
>d. univerzalne pouzivany pre prenos binarnych dat aj printable znakov a efektivnej$i pre prenos
binarnych dat ako znakovo orientovany prenos
3. Ramec NACK (N) sa pouziva na potvrdenie:
a. len pri Continuous RQ
b. len pri IDLE RQ explicit
>c. len pri IDLE RQ explicit a Continuous RQ okrem Selective repeat implicit
4. Pri pritupe IMPLICIT RETRANSMISSION prijimac po detekcii chybného ramca posiela:

a. ACK
b. NACK
>c. ni¢

5. Ak zdrojova abeceda A-O je binarne zapisana 1-15, zakddujte ,,J*. Generujica matica G=
a. 1001011 1000110
>b. 1010101 0100111
c. 1010011 0010011

d. 1011000 0001101



