A-DK

20.júna.2003

1.Je daná generujúca matica G

a) Ak je možne zvýšiť hammingovú  vydialenosť kódu o 1 doplnením stlpca do matice G, tak zapíšte príslušne 4 symboly.

b) Napíšte parametre pôvodneho (nezmeneného) kódu z predošlej úlohy.

c) Napíšte parametre nového  kódu (hammingová vzdialenosť zväčšená o 1) z predošlej úlohy. 

a)                                                        b)                                         c)
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2.Nakreslite stavový diagram (s označením stavov) a napíšte maticu susednosti B pre kanál s obmedzením: Za každou nulou musia ísť minimálne štyri jednotky.


                                                                              B=

3.Napíšte vzorec pre tvorbu systematických kódových slov pre cyklicke kódy. Použite označenie i(x) – informačný polynóm, g(x) – generujúci polynóm.


4. Pre ktoré hodnoty q ( počet symbolov abecedy) z množiny q= {2,3,4,5} je možné zostrojiť prefixný kód s dĺžkami kódových slov n1=1  n2=2  n3=2  n4=3. Vyhovujúce hodnoty označte krížikom.

                                                    2      3       4       5

5. Napíšte definíciu kapacity kanála s obmedzeniami vychádzajúcu z počtu možných sledov N(T) v príslušnej mriežke za čas T.

                                                                 C=

6. Na kompresiu obrazu používame BTC s veľkosťou bloku 4x4. Ak poznáme hodnoty jednotlivých pixelov po kvantizácii. Do nasledujúcej tabuľky vpíšte údaje (čísla) získané po BTC kódovaní.


   60    70     80     90

100 110   120   130

140 150   160   170

180  190   200   210

7.Aký musí byť kód vstupných blokov pri kódovaní z premenlivej dĺžky na pevnú, alebo premenlivú. Slovnú odpoveď vpíšte do vymedzeného priestoru. (dve slová).


Musí to byť:                                                                  kód
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