Asynchrónny prenosový mód ATM
· Úvod

· Kombinované výhody prepájania okruhov a prepájania paketov

· Základný mód pre B-ISDN

· vytvára prenosové a prepájacie prostredie pre synchrónne aj asynchrónne signály
· je paketovo orientovaný mód prenosu, ale dokáže zabezpečiť časovú transparentnosť
· Spája výhody ATD (asynchrónne časové delenie) a FPS (rýchle paketové prepájanie)

· ATD

· vychádza zo synchrónneho časového delenia STD pridaním inteligencie do multiplexorov
· ATD je vhodný pre signály s variabilnými bitovými rýchlosťami
· spojenie nie je určené časovou polohou, ale adresou v hlavičke paketu
· FPS

· žiadna kontrola chýb a riadenie toku v sieti
· kontrola chýb a riadenie toku nadobúda end-to-end charakter
· Vlastnosti ATM
· Bunka konštantnej dĺžky: 53bajtov – 48 dáta a 5 záhlavie

· Spojovo orientovaný prenos: VP a VC

· Zostavenie spojenia je realizované signalizáciou a meta-signalizáciou

· Zabezpečenie kvality služby

· Nie je potrebná kontrola toku buniek

· Žiadna kontrola chýb v sieťových uzloch

· Kontroluje sa hlavička, kontrola chýb na koncových zariadeniach

· Žiadna kontrola toku dát a prevádzky v sieťových uzloch

· Transparentné prepájanie buniek v smerovacích uzloch

· Zaručená kvalita služby

Virtuálny kanál (VC – Virtual Channel)

- komunikacny kanal sluziaci na jednosmerny prenos ATM buniek.
Spojenie virtuálnym kanálom (VCC – Virtual Channel Connection)

- základný á ad ý druh spojenia v ATM sieti,

- súbor viacerých VCI.

Identifikátor virtuálneho kanála (VCI – Virtual Channel Identificator)

- jedinecné císelné navestie identifikujuce VC.
Virtuálna cesta (VP – Virtual Path)
- zvezok viacerych VC
Spojenie virtuálnou cestou (VPC – Virtual Path Connection)

- spojenie viacerych VP.

Identifikátor virtuálnej cesty (VPI – Virtual Path Identifier)

-jedinecne ciselne navestie identifikujuce VP.
ATM protokolový referenčný model
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· manažment rovina - zabezpečuje monitorovanie a dohľad nad sieťou,

· používateľská rovina - riadi informačný tok medzi používateľmi,

· riadiaca rovina - riadi zostavenie, priebeh a zrušenie spojenia.
· Fyzická vrstva
· funkcie fyzickej vrstvy sú nezávislé od služieb v horných vrstvách
· hlavnou úlohou je vytvoriť prenosový mechanizmus pre služby
· prenos pomocou ATM, SDH
· Fyzická vrstva sa delí na dve časti:
· Physical Media Sublayer (PM),
· Transmission Convergence Sublayer (TC).
· PM    
· zabezpečuje vysielanie a prijem bitov a fyzicky prístup na prenosové médium
· akceptuje prenos pomocou SDH a ATM multiplexom
· TC
· preberá bunky z ATM vrstvy a upravuje ich do zodpovedajúceho formátu na prenos pomocou Physical Media podvrstvy
· ATM vrstva

· spracúva všetky funkcie vztiahnuté k hlavičke
· je zodpovedná za vytváranie spojení
[image: image2.emf]
· pole GFC (Generic Flow Control)

· má dĺžku 4 bity a existuje len na rozhraní UNI,

· použitý ako prístupový mechanizmus, ktorý implementuje

rôzne úrovne priority.

· polia VPI a VCI (Virtual Path Identifier, Virtual Channel Identifier)

· smerovanie,

· spojenie virtuálnym kanálom - základný druh spojenia a vytvára virt. kanál medzi dvoma spojovacími bodmi (je daný hodnotou VCI),

· virtuálna cesta - zlučuje viacero virtuálnych kanálov (daná hodnotou VPI)
· pole PT (Payload Type)
· má dĺžku 3 bity,

· nesie informaciu, ci v informacnom poli bunky je ulozena pouzivatelska alebo sietova informacia.

· pole CLP (Cell Loss Priority)

· má dĺžku 1 bit,

· pole HEC (Head Error Control)

· má dĺžku 8 bitov,

· cyklický ochranný kód slúži na zabezpečenie hlavičky proti chybám prenosu (kód je schopný opraviť jednu chybu).
· ATM adaptačná vrstva (AAL)
· úlohou je sprostredkovať služby ATM vrstvy vyšším používateľským vrstvám
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· Segmentation And Reassembly Sublayer (SAR)

· spracúva informáciu z vyššej podvrstvy tak, aby mala formát informacneho pola bunky,

· spätne rekonštruuje informáciu z informačného poľa ATM bunky.

· Convergence Sublayer (CS)

· multiplexovanie, detekcia straty buniek, časovanie,

· je delená na dve časti:

· časť závislá od služieb: Service Specific Convergence Sublayer,

· spoločná časť: Common Part Convergence Sublayer.
AAL 5 protokol
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· Používateľské rozhranie UNI
· Univerzálne prostredie, pomocou ktorého je možný prístup do ATM siete
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· Prístup na UNI
·  155 520 kbit/s a 622 080 kbit/s

· Physical Medium Sublayer

· zabezpečuje definovanú rýchlosť, časovanie a prístup na fyz. médium,

· pri elektrickom fyzickom médiu je odporúčaný CMI linkový kód

(Coded Mark Inversion),

· pri optickom médiu je odporúčaný linkový kód NRZ.
· Transmission Convergence Sublayer

· generovanie, obnova prenosovych ramcov

· adaptacia prenosoveho toku na prenosove ramce

· HEC verifikacia

· delineacia buniek

· cell rate decoupling
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