Moduly prepojenia spojovacích systémov

1.Všeobecná schéma linkových modulov
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2.Modul analógových spojovacích vedení
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3.Modul digitálnych spojovacích vedení
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Rozhrania spojovacích systémov

1. Blok. schéma vyjadrujúca typy rozhraní na digitálnom spojovacom systému
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2. Rozhrania C11, C12, C13, C21, C22
Rozhranie C11- analógové rozhranie pre 4-drôtové prepojenie pomocou kanálového modulačného zariadenia FDM (multiplex s frekvenčným delením)

Rozhranie C12- analógové rozhranie pre 4-drôtové prepojenie uskutočnené cez 4-drôtové prenášače

Rozhranie C13- analógové rozhranie pre 4-drôtové prepojenie realizované priamo na 4-drôtoch voliacich stupňoch analógových ústrední    
Rozhranie C21- analógové rozhranie pre 2-drôtové prepojenie diaľkových (tranzitných) analógových okruhov (príchodzích/odchodzích) na podriadenú (miestnu) digitálnu alebo analógovú ústredňu

Rozhranie C22- analógové rozhranie pre 2-drôtové prepojenie analógových okruhov na mieste digitálne alebo analógové ústredne                                                         -v analógovej sieti tomuto rozhraniu odpovedá P- signalizácia     
EWSD

1. Architektúra systému EWSD
[image: image8.jpg]AP -analégova pripojka
DP - digitdina pripojka ISDN
AV -analogové spojovacie vedenie
Dy -digitaine spojovac
PBX - pobotkova ustredii
OMC - stredisko obsluhy a udrzby
(Operation and Maintenance Center)
DLU - digitdina jednotka GEastnickych vedeni
(Digital Line Unit)
LTG - modul pre pripojenie ucastnickych a
spojovacich vedeni
(Link Trunk Group )
SC__-signalny prevodnik a multiplexor
CCNC - iadenie siete spolo¢nych signalizacnych
Kandlov
(Common Chanel signaling Network Control )
CP -koordinacnv orocesor
(Coordination Processor)
SN -spojovacie pole ( Switching Network )





2. Bloková schéma DLU
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3. Jednotlivé bloky DLU

- sa skladá z modulu účastníckych jednotiek- SLM                                                                       SLMA (pre analógových účastníkov)                                                                        SLMD (pre ISDN účastníkov)
SLMA

- je tvorená max. 8 SLCA (účastníckymi sadami) a riadiacim procesorom SLMCP (control procesor)

SLCA

- plní funkciu BORSCHT, vysielanie tarifných impulzov účastníkovi a umožňuje prístup k testovaniu z TU
SLMCP

- tvorí rozhranie medzi dvoma vnútornými sieťami 4,096 kb/s a SLCA                                     - výmena informácií s DLUC                                                                                                                                 - zavádzanie individuálnych parametrov vedenia pre SLCA                                                             - riadenie SLCA                                                                                                                                - riadenie rozhraní k sieťam 4,096 kb/s
DIUD

- tvorí rozhranie pre dva multiplexory PCM pre jednu sieť 4,096 kb/s                                            

- rozhranie zabezpečuje nasledovné funkcie: 





          - synchronizácia prichádzajúcich multiplexorov s vnútornou časovou základňou DLU






              -multiplexovanie oktetov z LTG a ich distribúcie do SLCA
                  - príjem oktetov z SLCA a ich prenos do LTG


                      - vysielanie riadiacej informácie z DLU v 16 KI jedného traktu PCM do  LTG                                                                                                             - príjem a odosielanie riadiacej informácie zo 16 KI do DLUC                   - generovanie kontrolných tónov 
DLUC

- základné funkcie sú:                                                                                                                            - cyklická kontrola všetkých                                                                                               - kontrola funkcií DLUC a SLMA                                                                                 - diagnostika chýb
4. Bloková schéma LTG
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- funkcie LTG:   - tvorí rozhranie k SN                                                                                                              - spracúva všetky základné signalizačné systémy                                                     - prenosová rýchlosť na multiplexných vedeniach je 8192kb/s                         - každá LTG je spojená s dvoma úrovňami SN                                                    - každý multiplexor 8Mbit/s obsahuje 128 KI po 64kbit/s    

5. Jednotlivé bloky LTG

GP- nezávislá riadiaca jednotka, ktorá riadi funkčné jednotky LTG                                                                                                    

      -skladá sa: signálny multiplexor- rozhranie medzi GP a funkčnými jednotkami LTG pamäťová jednotka- obsahuje programové vybavenie GP                  procesorová jednotka- prijíma signály z funkčných jednotiek LTG resp. CP skupinový taktovací generátor pre LTG                                                    riadenie signalizačných linek

GS- je T článok bez vnútornej blokády, riadený GP

     - je použitý v prípade, že sú na LTG pripojené DLU

     - SPMX je použitý namiesto GS len na pripojenie medziústredňových okruhov

     - obsahuje multiplexor a demultiplexor, zabezpečujúci prevod 2Mb/s tokov na 8Mb/s a    naopak 

LIU- pripája LTG k SN

        - prenáša užívateľské informácie prichádzajúce z GS do SN, ale tiež v opačnom smere prijíma užívateľské informácie a odovzdáva ich do GS v LTG

        - synchronizuje prichádzajúce informácie z SN s vnútorným taktom skupinového taktovacieho generátora (GCG)

SU- obsahuje: - generátory tónových signálov- TOG

- frekvenčné prijímače pre príjem MFC signalizácie CRM

- frekvenčné prijímače pre účastnícku voľbu čísla CRP

6. Bloková schéma CP113 (Koordinačný procesor)
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- zodpovedá za celkovú činnosť EWSD , obsluha a dohľad, časť spojovacích úloh, prepočet volaných čísel, smerovanie volaní a všeobecná koordinácia spojovacích pochodov

- ostatné úlohy: spracovanie signalizácie, príjem účastníckej voľby, zabezpečenie väčšiny služieb

- používajú 3 typy koordinačných procesorov: - malý CP112 (60 000 volaní v HPH)                   - stredný CP103 (220 000 volaní v HPH)          - veľký CP113 (1 200 000 volaní v HPH)  
- najdôležitejšie jednotky multiprocesoru sú: - hlavný procesor (BAP) pre prevádzkové a spojovacie úlohy                                                   - spojovací procesor (CAP) len pre spojovacie úlohy                                                                    - spoločná pamäť (CMY)                                    - riadenie vstupov a výstupov (IOC)                   - procesor pre riadenie V/V (IOP)   

S12

1. Architektúra systému Alcatel S12
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2. Bloková schéma TCE
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3. ASM- Modul analógových účastníkov
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4. ISM- Modul účastníkov ISDN
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5. SCM- Modul služieb
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6. TU- Terminálová jednotka 
[image: image17.emf]
7. Koľkými tokmi PCM je prepojený každý TCE so spojovacím poľom a aká je prenosová rýchlosť jednotlivých tokov?

2 x 4,096Mbit/s

PCM32- 16 bitové slová

8. Vytváranie spojenia S12
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Signalizácia
1. Princípy jednosmernej voľby 
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2. Induktívna voľba
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3. Voľba striedavým prúdom
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