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PREDSLOV

Do rik sa Vam dostava prvy diel elektronickej ucebnice, ktory vznikol kompletizaciou a prepra-
covanim troch monografii: Vybrané metody kompresie dat z roku 1996, Metédy kompresie obrazu z
roku 1998 autorov: Polec, Pavlovi¢ova, Oravec a skript Vybrané metédy kompresie dat - Kédovanie
obrazov z roku 1999 autorov: Polec, Pavlovi¢ova, Oravec, Karlubikova, Vargic. Ucebnica je napisana
tak, aby kopirovala vyberovy predmet Vybrané¢ metody kompresie dat, ktory vyucujeme na Katedre
pocitacovej grafiky a spracovania obrazu FMFI UK v Bratislave a predmet Vybrané metody
kompresie dat, ktory vyucujeme na Katedre telekomunikacii FEI STU v Bratislave v inzinierskom
studiu odborov Telekomunikacie a Informatika.. Obsahuje zakladné principy kompresie obrazu, ale aj
moderné modifikacie, ktoré vznikli optimalizaciou a kombinovanim kompresnych metdd. Pretoze je
urcend pre samostatné vzdelavanie sa, je rozsahom vécSia, nez su poziadavky kladené na Studentov v
uvedenych predmetoch. Predpokladdme, Ze sa do ruk dostdva 'udom s vysokoSkolskou kvalifikaciou
v odboroch pribuznych telekomunikaciam, informatike, oznamovacej technike, elektronike a
automatizacii.

Ucebnica by mala pomoct aj zaujemcom, ktori hl'adaji inSpirdciu pre vypracovanie svojich
vyssich kvalifikacnych prac.

Snazili sme sa urobit’ vyklad a prehl'ad najddlezitejSich metdd kdédovania obrazu. Samozrejme,
ze ucebnica neobsahuje kompletny prehl'ad metod, pretoze je to v sucasnosti uz z hladiska rozsahu
nemyslitelné. Obmedzili sme sa na metddy, ktoré sa pouzivaju najCastejSie a ktorych vyvoj sa este
stale nezastavil. Nezastavil sa najmi z hladiska normalizacného procesu. V ucebnici neuvadzame
teoreticky najnarocnejSie postupy ako su napriklad fraktalové kody a kody vychadzajiice z matema-
tickej morfoldgie. Postupy opisané v ucebnici sme vSetky realizovali a mame s nimi niekol’koro¢né
skusenosti. Niektoré z nich su aj naSimi vlastnymi modifikdciami existujucich algoritmov.

Verime, ze ucebnicu, ktoru ste prave vzali do ruk, si precitate so zdujmom a pomdze Vam pri
stadiu a d’alsej praci.

Aby ste pochopili naSe chapanie metdod kodovania obrazu, uvadzame nasledujuce priblizné
delenie.

Kodovanie obrazu chipeme ako priame kodovanie obrazu reprezentovaného mnozinou obra-
zovych bodov (pixelov) alebo rozdeleného do bitovych rovin, pripadne ich skupin. Potom postup
d’alej zarad’'ujeme do skupin: stratové a bezstratové kodovanie.

Stratové kodovanie mozeme d’alej delit’ na priame alebo interpolativne. Tieto dve metodiky
mozu byt blokové alebo celkové.

Blokové metody st bud’ na obdiZnikovych alebo neobdiznikovych blokoch. Oba tieto pristupy
modzu byt realizované v casovej oblasti (jednoprahové-viacprahové, vektorové, na principe PCM,



DPCM a pod.) alebo v inej oblasti (ortogonalne-neortogonalne transformacie, matematickd mor-
fologia, fraktaly).

Celkové metddy pristupuju k mnozine dat ako k celku. Z transformacnych postupov vznikli
kodéry pasmové, nepasmové a pyramidalne. Existuji tu samozrejme metédy vychadzajuce z matema-
tickej morfologie, fraktalov, pripadne prahovacich alebo gradientovych metod.

Bezstratové metddy vznikli predovsetkym z jednorozmernych kodérov. Zvykneme ich delit’ na
entropické, objektové, slovnikové, metddy na principe PCM-DPCM a transformacné.

Kombinéciou réznych metdd vznikaji hybridné kodéry. V podstate kazdy komercne zaujimavy
kodér je hybridny.

Postupy kodovania je mozné delit’ aj inymi spésobmi. Napriklad podla kritérii aktivity obrazu:
kédovanie statického alebo pohyblivého obrazu. Pripadne kodovanie objektov na pozadi. Existuje sa-
mozrejme aj delenie podla realizacie: numerické kodéry (predovsetkym softvérovo realizované), a to
postavené na klasickych metodach, pripadne na neurdénovych alebo inych sietach. Pri takomto deleni
je nutné spomenut’ hardvérové realizicie, a to predovsetkym algoritmov diskrétnych ortogonalnych
transformadcii, pAsmovych filtrov a neurénovych sieti.

Kazdé z tychto deleni je samozrejme nekompletné, pretoze mnoho metdd zapada do viacerych
skupin. V ucebnici sme sa snazili postupovat’ logicky tak, ako sa ndm to zda z dévodu samotnej re-
alizacie a vyberu kdédov na zaklade vlastnosti prislusnej mnoziny dat, ktoré su vystupom casti
procesu.

Na tvod sa chceme pod’akovat’ lektorom doc. Ing. Jane Kotuliakovej, CSc. z Katedry telekomu-
nikécii FEI STU v Bratislave a Prof. Ing. DuSanovi Levickému, CSc. za ich niekol’koroénti pomoc pri
tvorbe tohoto textu. Dakujeme za vietky pripomienky, namety a osobna podporu.
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