2D filtracia

Ciefom tohto cvitenia je uvedomit si o znamena filtrovanie obrazkov. DélezZity poznatok,
ktory by ste si mali odniest je : vysoké frekvencie predstavuju na obrazku ostré hrany (¢o vidite na
odpovedajucom obrazku - suvislé plochy su vyciernené a hrany su zvyraznené vyssim jasom), naopak
nizke frekvencie predstavuju suvislé plochy (a spdsobuju rozostrenie hran, ¢o je dobre vidiet zo
Specialneho DP filtra, z ktorého dostanete Uplne rozmazany obrazok).

Postup: Otvorte si sibor dvaDfiltracia.m

Musite si upravit nejaky obrazok do Grayscale 256x256 pixelov (najlepSie bmp, png,
ale funguje aj s jpeg) a cestu k nemu vloZit na odpovedajlice miesto.

Pohrat sa mbzete s nastavenim samotnych filtrov uréovanim rozsahov nul a jednotiek
v maskach.

Vystupom by malo byt niekolko filtrovanych obrazkov aké su vidiet aj v materialoch.



