PREDNASKA 7

struktura - premenna ktorej polozkami su dalsie premenne o dlzke min 1B, ktore su samostatne pristupne

vseobecna specifikacia – v poli navastia sa uvedie meno struktury



v poli prikazu sa pouzije instr. struc



za struc ide definovanie poloziek (DB, DW, DD,…)



zakoncenie definovania struktury je v poli navestia – meno struktury ENDS

priklad – 

datum struc

; tato struktura ma 6 B

den DB ?


mes DB 'jul'


rok DW ?

datum ends

osoba struc

; tato strukt. ma 31 B


priezv DB 15 DUP (0)


meno DB 10 DUP (0)


dnar datum <>

osoba ends

ako sa definuje premenna urcitej struktury:

[meno_premennej] meno_struk [DUP (] <[pociatocna hodnota pol1][,poc hod pol2]…> [)]

napr:

dnes datum < 5, 'apr', 2006>

pole_dat datum 100 DUP (< >)

os1 osoba <'mrkva','peter',  ,  ,  ,>   
; datum je prazdny, lebo v tomto pripade este nevieme 

; dat.nar.

priklad kartoteky:

kart osoba 100 DUP (< >)

spristupnenie polozky – meno_premennej.meno_polozky

napr. zistenie roku – 
MOV AX, DNES.ROK




MOV AX, OS1.DNAR.ROK

ked chcem vybrat napr. trinastu polozku z kartoteky:

MOV AX, KART[13].DNAR.ROK


(13 –1)*dlzka_polozky osoba 

(12 –1)* 
length 
osoba

naznacenie realizacie tabulky:

chceme vytvorit napr tabulku mocnin (tabulka 5 x 4!!! a nie 6x4):

	2
	2
	4
	8
	16
	32

	4
	16
	
	
	
	

	8
	64
	
	
	
	

	10
	100
	
	
	
	10000


premenna typu riadok, jedna polozka tabulky musi byt vysledok 16 bitoveho nasobenia

riadok struc


R
DW
10 DUP (?)

riadok ends

definovanie zakladov:

zakl DW 2,4,8,10

BX



p1   p2  p3  p4  p5

4B

2W


DI

SI

naplntab proc


XOR SI, SI 


XOR BX, BX


XOR DX, DX

nr
MOV CX, 5


MOV AX, 1


XOR DI, DI


ADD DI, SI

riad
MUL ZAKL[BX]


MOV TAB.R[DI], DX


MOV TAB.R[DI+2], AX


ADD DI, 4

LOOP riad


ADD SI, 20


ADD BX, 2


CMP BX, 8


JB nr


RET

naplntab
ENDP

ZAZNAM

meno_zaz  RECORD polozka:dlzka [=poc. hodnota] […]

[meno premennej] meno zaznamu [DUP (] <[poc. hodnota1][poc hodn.2]…> [)]

priklad:

	 X
	0
	0
	1
	
	
	
	


bitrec RECORD A:2=0, B:1=1,C:4

     7

A
B

C
0

	X
	0
	0
	1
	
	
	
	

	X
	0
	0
	1
	
	
	
	

	X
	0
	0
	1
	
	
	
	


bity BITREC < >

polebit BITREC 3 DUP (< >)

	1
	0
	1
	1
	0
	0
	0
	1


FARBA RECORD A:1,B:3,C:1,D:3

FRB
FARBA <1,3,0,1>






   7A
        B

C
  D

1) MOV AL, C

; AL ( 3

2) MASK

   MOV AL, MASK C

; AL ( 0 0001 000

3) WIDTH
MOV AL, WIDTH B; AL ( 3

MOV AL, 5
; AL ( 0000 0101 
 ked chcem do B vlozit hodnotu 5

MOV CL, B
; CL ( 0000 0100

SHL AL, CL
; AL( 0101 0000

MOV AH, FRB ; AH ( 1 0110 001

AND AH, NOT MASK B; 
1000 1111, AH( 1000 0001

OR AH, AL 
; 1101 0001

MOV FRB, AH

PODPROGRAMY

MOV AX, P1

ADD AX, P2

MACRO

MOV P3, AX

meno MACRO parameter

prikazy

…

ENDM

priklad:

sum MACRO A,B,V


MOV AX,A


MOV AX,B


MOV V, AX

ENDM

v hlavnom programe sa to bude volat napr. sum ALFA,BETA,GAMA

PODMIENKA IF ELSE

IF vyraz

prikaz riadok

ELSE 

prikazovy riadok

ENDIF

priklad:

sum macro a,b,v


ifndef a


exitm


endif


ifndef b


exitm


endif


ifdef v



mov ax, a



add ax, b



mov v, ax


endif

endm

dosfn macro funkcia


mov ah, funkcia


int 21h

endm

zobraz macro znak


mov dl, znak


dosfn 02

endm

zobraz 'a' ( 
mov dl, 'a'



mov ah, 02



int 21h

TYPY OPERATOROV

PTR – sluzi k explicitnemu vyjadreniu polozky, na ktoru sa ukazuje?

typ PTR vyraz

BT DB 19h,20h
; 19h, 20h

WRD DW 30feh
; FEh, 30h

mov CL, byte ptr wrd

mov AX, word PTR bt

SHORT

JMP N

jmp short n

mov dx, es:[si]

TYPE

DB –1

DW –2

DT –10

mov AL, TYPE BT

LENGTH

polebytov db 10 dup (?)
LENGTH = 10

SIZE

size = type * length

Priority medzi operatormi

1) length, size, width, mask, ( ), [ ], < >

2) strukt. a zaznamy

3) expl. definovane segmenty

4) ptr, offset seg, type

5) unarne operacie +, -

6) *, /, mod, shl, shr

7) binarne +, -

8) equal, ne, lt, le, gt, ge

9) not

10) and

11) or, xor

