Stručný přehled funkcí používaných v MATLABu

                                Základní kategorie funkcí MATLABu

color
Funkce pro řízení barev a osvětlení

datafun
Funkce pro analýzu dat a Fourierovu transformaci

demos
Demonstrace s příklady

elfun
Elementární matematické funkce

elmat
Elementární matice a operace s maticemi

funfun
Funkce pro práci s funkcemi

general
Funkce k obecnému použití

graphics
Obecné grafické funkce

iofun
Nízkoúrovňové funkce pro práci se soubory

lang
Jazykové konstrukce a odllaďování

matfun
Maticové funkce - numerická lineární algebra

ops
Operátory a speciální znaky

plotxy
2-D grafika

plotxyz
3-D grafika

polyfun
Funkce pro práci s polynomy a interpolace

sparfun
Funkce pro práci s řídkými maticemi

specfun
Speciální matematické funkce

specmat
Speciální matice

sounds
Funkce pro práci s zvukem

strfun
Funkce pro práci se znakovými řetězci

Funkce k obecnému použití

                                Správa funkcí a příkazů

demo
Spuštění demonstračního příkladu

help
Nápověda

info
Informace o MATLABu a jeho výrobci

lookfor
Hledání klíčových slov v nápovědě

matlabroot  4.1
Adresář,ve kterém je nainstalován MATLAB

path
Správa vyhledávacích cest MATLABu

type
Výpis M-souboru

version  4.1
Verze MATLABu

what
Seznam M-, MAT-, a MEX- souborů v daném adresáři

whatsnew  4.1
Zobrazení příslušného README-souboru

vhich
Nalezení adresáře dané funkce nebo souboru

                          Správa proměnných a pracovního prostoru



clear
Vymazání proměnných a funkcí z paměti

disp
Zobrazení matice nebo textu

length
Délka vektoru

load
Načtení proměnných z disku

pack
Setřesení pracovního prostoru

save
Uložení proměnných na disk

size
Rozměry matice

who
Seznam aktuálních proměnných

whos
Seznam aktuálních proměnných s popisem

                             Správa souborů a operačního systému

cd
Změna pracovního adresáře

delete
Vymazání souboru

diary
Ukládání obsahu příkazového okna do souboru

dir
Výpis obsahu zvoleného adresáře

getenv
Výpis systémové proměnné

ls  4.1
Výpis obsahu aktuálního adresáře

pwd  4.1
Název aktuálního adresáře

unix
Spuštění příkazu operačního systému

!
Spuštění příkazu operačního systému

                                     Správa příkazového okna

clc
Vyčištění příkazového okna

cedit 4.1
Nastavení parametrů řízení editace příkazové řádky

echo
Řízení zobrazování příkazů ve skriptových souborech

format
Nastavení výstupního formátu

home
Nastavení kurzoru vlevo nahoru

more
Řízení stránkového výstupu v příkazovém okně

                              Spuštění a ukončení MATLABu

matlabrc
M-soubor spouštěný vždy při startu MATLABu

quit
Ukončení MATLABu

startup
M-soubor spouštěný při startu MATLABu (existuje-li)

                                  Operátory a speciální znaky

+
Plus

-
Minus

*
Násobení matic

.*
Násobení polí, tj. prvků matic

^
Umocnění matice

.^
Umocnění pole, tj. prvků matic

kron
Kroneckerův tenzorový součin

\
Zpětné lomítko - levostranné dělení

/
Lomítko - pravostranné dělení

./
Dělení polí( tj. prvků matic

:
Generování vektorů, indexování

( )
Závorky výrazů, indexové závorky

[ ]
Maticové závorky

.
Desetinná tečka v číslech, příznak operace s poli

..
Nadřazený adresář

...
Pokračování příkazu na další řádce

,
Oddělovač indexů, argumentů funkcí, prvků matic

;
Konec příkazu bez výstupu, konec řádky s maticí

%
Komentář do konce řádky

!
Uvádí běžný příkaz operačního systému

` 
Hermitovská transpozice nebo apostrof u řetězců

.`
Transpozice

=
Přiřazení

= =
Rovnost

< >
Relační operátory (menší, větší)

&
Logický součin (AND)

(
Logický součet (OR)

~
Negace (NOT)

xor
Neekvivalence (EXCLUSIVE OR)

Logické funkce

all
Pravda, jsou-li všechny prvky vektoru pravdivé

any
Pravd, je-li alespoň jeden prvek vektoru pravdivý

exist
Kontrola existence proměnné nebo funkce

find
Nalezení indexů nenulových prvků

finite
Pravda, jde-li o prvky konečné velikosti 

isempty
Pravda, jde-li o prázdnou matici

isieee
Pravda, jde-li o IEEE aritmetiku plovoucí řádové čárky

isinf
Pravda, jde-li o prvky  Inf

isnan
Pravda, jde-li o prvky NaN

issparse
Pravda, jde-li o řídkou matici

isstr
Pravda, jde-li o textový řetězec

Jazykové konstrukce a odlaďování

MATLAB jako programovací jazyk

eval
Vyhodnocení řetězce obsahujícího příkazy MATLABu

feval
Vyhodnocené funkce specifikované jménem funkce

function
Přidání nových funkci

global
Definování globálních proměnných

lasterr 4.2
Vypsání poslední chyby

nargchk 4.1
Ověřování počtu vstupních argumentů

Řídicí struktury

break
Ukončení běhu cyklu

else
Používáno s if

elseif
Používáno s if

end
Ukončení platnosti příkazu for, while a if

error
Zobrazení hlášení a ukončení funkce

for
Cyklus for

if
Podmíněné spuštění příkazů

return
Návrat do vyvolávající funkce

while
Cyklus while

Interaktivní vstup

input
Výzva pro uživatelský vstup

keyboard
Předání řízení uživateli

menu
Vytvoření menu

pause
Čekání na odezvu uživatele

Odlaďování

dbclear
Odstranění bodu přerušení

dbcount
Pokračování v programu

dbdown
Změna kontextu lokálního pracovního prostoru

dbquit
Ukončení odlaďovacího režimu

dbstack
Seznam volání funkcí

dbstep
Krokování

dbstop
Nastavení bodu přerušení

dbtype
Očíslovaný výpis M-souboru

dbup
Změna kontextu lokálního pracovního prostoru

Elementární matice a operace s maticemi

Elementární matice

eye
Jednotková matice

linspace
Vytvoření lineárně ekvivalentního vektoru

logspace
Vytvoření logaritmicky ekvivalentního vektoru

meshgrid
Vytvoření X- a Y-ových polí pro 3-D grafiku

ones
Matice jedniček

rand
Matice náhodných čísel s rovnoměrným rozdělením

randn
Matice náhodných čísel s normálním rozdělením

zeros
Nulová matice

:
Vektor všech indexu vektoru, ekvidistantní vektor

Speciální proměnné a konstanty

ans
Nejaktuálnější výsledek

computer
Typ počítače

eps
Přesnost

flops
Čítač operací v pohyblivé řádové čárce

i, j
Imaginární jednotky

inf
Nekonečno

NaN
Nejde o číslo (Not-a-Number)

nargin
Počet vstupních argumentů funkce

nargout
Počet výstupních argumentů funkce

pi
3,1415926535897 ...

realmax
Největší číslo v pohyblivé řádové čárce

realmin
Nejmenší číslo v pohyblivé řádové čárce

Čas a datum

clock
Datum a čas

cputime
Čas v sekundách od prvního spuštění tohoto příkazu

date
Datum

etime
Vypočet uplynulé doby mezi dvěma časy

tic, toc
Stopky

Operace s maticemi

diag
Vytvoření nebo vyjmutí diagonál

fliplr
Horizontální překlopení

flipup
Vertikální překlopení

reshape
Změna velikosti

rot90
Rotace matice

tril
Vyjmutí dolní trojúhelníkové matice

triu
Vyjmutí horní trojúhelníkové matice

:
Indexace matice, přeskupení matice

Součiny

cross 4.2
Vektorový součin

dot 4.2
Skalární součin

Speciální matice

Speciální matice

compan
Sdružená matice

gallery 4.1
Testovací matice

hadamard
Hadamardova matice

hankel
Hankelova matice

hilb
Hilbertova matice

invhilb
Inverzní Hilbertova matice

magic
Magická matice

pascal 4.1
Pascalova matice

rosser
Testovací matice algoritmu na výpočet vlastních čísel

toeplitz
T(plitzova matice

vander
Vandermondeova matice

wilkinson
Wilkinsonova matice

Elementární funkce

Exponenciální funkce

exp
Exponenciální funkce

log
Přirozený logaritmus

log10
Dekadický logaritmus

sqrt
Druhá odmocnina

Komplexní funkce

abs
Absolutní hodnota

angle
Fázový úhel

conj
Komplexně sdružené číslo

imag
Imaginární část komplexního čísla

real
Reálná část komplexního čísla

Trigonometrické funkce


acos
Arkuskosinus

acosh
Argument hyperbolického kosinu

acot   4.1
Arkuskotangens

acoth   4.1
Argument hyperbolické kotangenty

acsc   4.1
Arkuskosekans

acsch   4.1
Argument hyperbolické kosekanty

asec   4.1
Arkussekans

asech   4.1
Argument hyperbolické sekanty

asin
Arkussinus

asinh
Argument hyperbolického sinu

atan
Arkustangens

atan2
Čtyř-kvadrantový arkustangens

atanh
Argument hyperbolické tangenty

cos
Kosinus

cosh
Hyperbolický kosinus

cot   4.1
Kotangens

coth   4.1
Hyperbolický kotangens

csc   4.1
Kosekans

csch   4.1
Hyperbolický kosekans

sec   4.1
sekans

sech   4.1
Hyperbolický sekans

sign
Funkce signum

sinh
Hyperbolický sinus

tan
Tangens

tanh
Hyperbolický tangens

Numerické funkce


ceil
Zaokrouhlení na celé číslo bližší k (

fix
Zaokrouhlení na celé číslo bližší k 0

floor
Zaokrouhlení na celé číslo bližší k -(

rem
Zbytek po celočíselném dělení

round
Zaokrouhlení k nejbližšímu celému číslu

sign
Funkce signum

Speciální matematické funkce

Speciální matematické funkce


besselj   4.1
Besselova funkce prvního druhu

bessely   4.1
Besselova funkce druhého druhu

besseli   4.1
Modifikovaná Besselova funkce prvního druhu

besselk   4.1
Modifikovaná Besselova funkce druhého druhu

beta
Funkce beta

betainc
Neúplná funkce beta

betaln
Přirozený logaritmus funkce beta

ellipj
Jacobiho eliptická funkce

ellipke
Eliptický integrál prvního a druhého druhu

erf
Chybová funkce

erfc
Doplňková chybová funkce

erfcx
Doplňková chybová funkce vynásobená exp(x2)

erfinv
Inverzní chybová funkce

expint   4.1
Exponenciální integrální funkce

gamma
Funkce gama

gammainc
Neúplná funkce gama

gammaln
Přirozený logaritmus funkce gama

gdc   4.1
Největší společný dělitel

lcm   4.1
Nejmenší společný násobek

legendre   4.2
Legenderova funkce

log2
Dvojkový logaritmus

pow2
Exponenciální funkce se základem 2

rat
Racionální aproximace

rats
Racionální aproximace

cart2sph   4.1
Převod kartézských souřadnic na sférické

cart2pol   4.1
Převod kartézských souřadnic na polární

pol2cart   4.1
Převod polárních souřadnic na kartézské

sph2cart   4.1
Převod sférických souřadnic na kartézské

Maticové funkce - numerická lineární algebra

Analýza matic


cond
Číslo podmíněnosti matice

det
Determinant

norm
Norma vektoru nebo matice

null
Nulový prostor matice

orth
Ortogonalizace

rcond
Odhad čísla podmíněnosti matice

rank
Hodnost matice

rref
Gauss - Jordanova eliminace

trace
Stopa matice

Lineární rovnice


chol
Choleského algoritmus

inv
Inverze matice

lscov
Zobecněné řešení při znalosti kovariační matice

lu
LU - rozklad

nnls
Nezáporné zobecněné řešení, metoda nejmenších čtverců

pinv
Pseudoinverze matice

qr
QR - transformace

qrdelete   4.1
Smaž sloupec při QR - transformaci

qrinsert   4.1
Vlož sloupec při QR - transformaci

\ a /
Řešení soustavy lineárních rovnic

Vlastní čísla a singulární hodnoty


balance
Vyvažování matice

cdf2rdf
Převod komplexní diagonální formy na reálnou blokovou diagonální formu

eig
Vlastní čísla a vlastní vektory

hess
Hessenbergova forma

poly
Charakteristický polynom

qz
Zobecněmá vlastní čísla

rsf2csf
Převod reálné blokové diagonální formy na komplexní diagonální formu

schur
Schurova forma

svd
Singulární rozklad matice

Maticové funkce


expm
Maticová exponenciála

expm1
M - soubor pro výpočet maticové exponenciály

expm2
Maticová exponenciála pomocí Taylorových řad

expm3
Maticová exponenciála pomocí vlastních čísel a vektorů

funm
Vyhodnocení obecné maticové funkce

logm
Maticový logaritmus

sqrtm
Maticová druhá mocnina

Analýza dat a Fourierova transformace

Základní operace


cumprod
Kumulativní součin prvků

cumsum
Kumulativní součet prvků

max
Největší prvek

mean
Průměr

median
Medián

min
Nejmenší prvek

prod
Součin prvků

sort
Setřídění

std
Standardní odchylka

sum
Součet prvků

trapz
Numerická integrace lichoběžníkovou metodou

Konečné diference


del2
5-ti bodový diskrétní Laplacián

diff
Diference

gradient   4.1
Gradient

subspace   4.1
Úhel mezi dvěma podprostory

Korelace


corrcoef
Korelační koeficienty

cov
Kovariační matice

Filtrace a konvoluce

conv
konvoluce a násobení polynomů 

conv2
2-D konvoluce

deconv
dekonvoluce a dělení polynomů

filter
1-D číslicový filtr

filter2
2-D číslicový filtr

Fourierova transformace

abs
modul

angle
fázový úhel

cplxpair
setřídění komplexních čísel

fft
disktítní Fourieriva transformace

fft2
diskrétní Fourierova transformace ve 2-D

fftshift
přeorganizovýní výstupu z fft nebo fft2

ifft
inverzní diskrétní Fourierova transformace

ifft2
inverzní diskrétní Fourierova transformace ve 2-D

nextpow2
nejbližší vyšší mocnína dvou

unwrap
odstranění skoků ve fázovém úhlu

Funkce pro práci s polynomy a  interpolace

Polynomy

conv
násobení polynomů

deconv
dělení polynomů

poly
vytvoření polynomu z jeno kořenů

polyder
derivace polynomu

polyfit
proložení dat polynomem

polyval
vyhodnocení polynomu

polyvalm
vyhodnicení polynomu s maticovými argumenty

residue
rozklad na parciální zlomky

roots
nalezení kořenů polynomu

Interpolace dat

griddata
zachycení do ekvidistantní sítě

interp1
interpolace v 1-D

interp2
interpolace ve 2-D

interpft
interpolace v 1-D pomocí FFT

Funkce pro práci s funkcemi

Funkce pro práci s funkceni - nelineární numerické metody

fmin
nalezení minima fenkce jedné proměnné

fmins
nalezení minima funkce více proměnných

fplot
vykreslení funkce

fzero
nalezení nulového bodu funkce jedné proměnné

ode23
řešení diferenciálních rovnic metodou nízkého řádu

ode45
řešení diferenciálních rovnic metodou vysokého řádu

quad
numerický výpočet integrálu metodou nízkého řádu

quad8
numerický výpočet integrálu metodou vysokého řádu

Funkce pro práci s řídkými maticemi

Elementární řídké matice

spdiags
řídká matice vytvořená z diagonál

speye
řídká jednotkový matice

sprand
řídká matice náhodných čísel

sprandsym
řídká symetrická matice náhodných čísel

Konverze

find
nalezení endxů nenulových prvků

full
konverze řídké matice na matice plnou

sparse
vytvoření řídké matice z nenulových prvků a indexů

spconvert
konverze z externího formýtu řídké matice

Práce s nenulovými prvky řídkých matic

issparse
pravda, jde-lio řídkou matici

nnz
počet nenulových prnků

nonzeros
nenulové prvky

nzmax
množství prostoru alokovaného pro nenulové prvky

spalloc
alokace paměto pro nenulové prvky

spfun
aplikovýní funkce na nenulové prvky

spones
nahrazení nenulových prvků jedničkami

Vizualizace řídkých matic

gplot
vykreslení grafu

spy
vizualizace paměti

Třídící algoritmy

colmmd
sloupcové přetřídění - minimální stupeň

colperm
sloupcové přetřídění podle počtu nenulových prvků

dmperm
Dulmage-Mendelsonova dekompozice

randperm
náhodná permutace

symmmd
přetřídění - minimální stupeň symetrie

symrcm
reverzní Cuthill-McKeeho přetřídění

Podmíněnost, odhady

condest
odhad čísla podníněnosti

normest
odhad normy matice

sprank
strukturální hodnost řídké matice

Pomocné funkce

spaugment
tvorba rozšířené matice k výpočtu zobecněného řešení

spparms
nastavení parametrů pro výpočty s řídkými maticemi

symbfact
ssymbolická analýza rozkladu matice

Dvourozměrná grafika

Základní grafy

fill
vyplněný 2-D mnohoúhelník

loglog
graf s logaritnickou stupnicí pro obě osy

plot
graf s lineární stupnicí pro obě osy

semilogx
graf s logaritnickou stupnicí pro x-ovou osu a lin. stupnicí pro y-ovou osu

ssemilogy
graf s lineární stupnicí pro x-ovou osu a log. stupnicí pro y-ovou osu

Speciální grafy

bar
sloupcový graf

comet4.1
pohybující se bod

compass
graf tvaru růžice

errorbar
chybový graf

feather
graf tvaru ptačího pera

fplot
graf funkce

hist
histogram

polar
graf v polárních souřadnicích

rose
úhlový diagram

stairs
schodový graf

stem4.1
graf tvaru stonků

Popis grafu

grid
čáry sítě

gtaext
popis umístěný myší

legend4.2
popis průběhů v grafu

text 
popis grafu

title
nadpis grafu

xlabel
popis x-ové osy

ylabel
popis y-ové osy

Třírozměrná grafika

Příkazy pro kreslení čar a plných mnohoúhelníků

comet34.1
pohybující se bod

fill3
vyplněný 3-D mnohoúhelník

plot3
čáry a body ve 3-D

Vrstevnice a ostatní 2-D grafy pro 3-D data

clabel
popis výšky vrstevnic

contour
vykreslení vrstevnic

contour3
vykreslení vrstsvnic ve 3-D

contourc
výpočet vrstevnic (pro funkci contour)

image
zobrazení objektu image

pcolor
pseudobarevný graf

quiver
graf tvaru jehelníčku

Grafy ploch


mesh
Drátový model 3-D plochy

meshc
Kombinace funkcí mesh a countour

meshz
Drátový model 3-D plochy včetně nulové roviny

slice 4.1
Objemová vizualizacepomocí řezů

surf
Stínováná 3-D plocha

surfc
Kombinace funkcí surf a countour

surfl
Stínováná 3-D plocha s osvětlením

waterfall  4.1
Graf tvaru vodopádu

Vzhled grafu


axis
Rozsah a vzhled os

caxis
Transformace barevne osy

colormap
Mapa barev

hidden
Režim zobrazování skrytých čar grafu typu mesh

shading
Nastavení vlastnosti pro barevné odstíny

view
Definování bodu pohledu na graf ve 3-D

viewmtx
Transformační matice pohledu

Popis grafu


grid
Čáry sítě

gtext
Text umístěný myší

text
Popis grafu

title
Nadpis grafu

xlabel
Popis x-ové osy

ylabel
Popis y-ové osy

zlabel
Popis z-ové osy

3-D objekty


cylinder
Generování válce

sphere
Generování koule

Vytvoření a řízení grafických oken


clf
Vyčištění aktuálního grafického okna

close
Zavření grafického okna

gcf
Získání identifikátoru aktuálního grafickéhookna

figflag 4.1
Test existence okna daného jména

figure
Vytvoření grafického okna

refresh 4.2
Zaktualizování obsahu grafického okna

Vytvoření a řízení os


axes
Vytvoření os

axis
Rozsah a vzhled os

caxis
Transformace barevné osy

cla
Vyčištění aktuálních os

gca
Získání identifikátoru aktuálních os

hold
Podtržení aktuálního grafu

subplot
Vytvoření několika os vedle sebe

Základní grafické objekty


axes
Vytvoření objektu axes

figure
Vytvoření objektu figure (grafické okno)

image
Vytvoření objektu image

imagesc 4.1
Vytvoření objektu image s měřítkováním

line
Vytvoření objektu line

patch
Vytvoření objektu patch

surface
Vytvoření objektu surface

text
Vytvoření objektu text

uicontrol
Vytvoření objektu uicontrol (uživatelské rozhraní)

uimenu
Vytvoření objektu uimenu (uživatelské rozhraní)

Operace objektové grafiky


delete
Vymazání objektu

drawnow
Zpracování nevyřízených žádostí o zobrazení

findobj 4.1
Nalezení objektu, které mají dané vlastnosti

gco 4.1
Získání identifikátoru aktuálního objektu

get
Získání vlastností objektu

reset
Nastavení implicitních hodnot pro objekty figure a axes

set
Nastavení vlastnosti objektu

Dialogové boxy


errordlg 4.2
Vytvoření dialogového boxu chybového hlášení

helpdlg 4.2
Vytvoření dialogového boxu nápovědy

questdlg 4.2
Vytvoření dialogového boxu dotazu

warndlg 4.2
Vytvoření dialogového boxu varování

Tisk


orient
Orientace papíru při tisku

print
Tisk grafu nebo ukládání grafu do souboru

printopt
Konfigurace implicitní tiskárny

Různé


ginput 
Grafický vstup pomocí myši

ishold 4.1
Test nastavení funkce hold

newplot 4.1
Standartní úvodní grafický příkaz

rotate 4.2
Rotace grafickým objektem

uigetfile 4.1
Interaktivní volba souboru pro načtení

uiputfile 4.1
Interaktivní volba souboru pro uložení

uisetcolor
Interaktivní volba barvy

uisetfont 
Interaktivní volba fontu

whitebg 4.1
Nastavení pozadí na bílou

graymon 4.1
Nastavení pro monitory se stupni šedi

zoom 4.2
Transfokace

Funkce pro řízení barev a osvětlení
Řízení barev


caxis
Transformace barevné osy

colormap
Mapa barev

shading
Nastavení vlastnosti pro barevné odstíny

Mapy barev


bone
Šeda mapa barev se zabarvením do modra

cool
Mapa barev s odstíny tyrkysové a fialové

copper
Mapa barev s lineárními tóny mědi

flag
Mapa barev tvořena červenou, bílou, modrou a černou

gray
Lineární šedá mapa barev

hot
Černo-červeno-žluto-bílá mapa barev

hsv
Mapa barev hsv (Hue-saturation-value)

jet
Varianta mapy barev hsv

pink
Mapa barev s pastelovými odstíny růžové

prism 4.1
Mapa barev prism

white 4.1
Bílá mapa barev

Funkce modifikující mapy barev


brighten
Zesvětlení nebo ztmavení mapybarev

colorbar 4.2
Zobrazení barevného měřítka

contrast 4.1
Řízení kontrastu obrázku

hsv2rgb
Konverze HSV hodnot na RGB hodnoty

rgb2hsv
Konverze RGB hodnot na HSV hodnoty

grbplot
Graf mapy barev

spinmap
Rotace mapy barev

Modely osvětlení


diffuse
Odrazivost difúzní plochy

specular
Zrcadlový obraz

surfl
Stínovaná 3-D plocha

surfnorm
Výpočet a zobrazení normál plochy

Funkce pro práci se zvukem
Obecné funkce


saxis
Měrítko zvukové osy

sound
Konverze vektoru na zvuk

Čtení a zápis zvukových souborů


auread 4.1
Čtení zvuku do souboru ve formátu Sun

auwrite 4.1
Zápis zvuku do souboru ve formátu Sun

lin2mu 4.1
Konverze

mu2lin 4.1
Konverze

wavread
Čtení zvuku do souboru ve formátu MS Windows

wavwrite
Zápis zvuku do souboru ve formátu MS Windows

Funkce pro práci se znakovými řetězci

Obecné funkce


abs
Konverze řetězce na číslo

eval
Interpretace řetězce obsahující výrazy MATLABu

setstr
Nastavení příznaku řetězce pro zobrazení

str2mat
Transformace řetězce na číslo

strings
Přístup MATLABu k řetězcům

Porovnání řetězců


blanks 4.1
Generování řetězce mezer

deblank 4.1
Odstranění mezer z konce řetězce

findstr 4.1
Hledá výskyt jednoho řetězce v druhém

isletter 4.1
Test znaku abecedy

isspace 4.2
Test bílých mezer

isstr
Test řetězce

lower
Konverze na malá písmena

strcmp
Porovnání řetězců

strrep 4.2
Nahrazení části řetězce jiným řetězcem

strtok 4.2
Nalezení rámce (token) v řetězci

upper
Konverze na velká písmena

Konverze řetězec-číslo


int2str
Konverze celého čísla na řetězec

num2str
Konverze čísla na řetězec

sprintf
Zápis formátovaných dat do řetězce

sscanf
Čtení formátovaných dat z řetězce

str2num
Konverze řetězce na číslo

Konverze čísel


dec2hex
Konverze dekadického čísla na číslo hexadecimální

hex2dec
Konverze hexadecimálníhočísla na číslo dekadické

hex2num
Konverze hexadecimálníhočísla na číslo double

Nízkoúrovňové funkce pro práci se soubory

Otevření a zavření souboru


fclose
Uzavření souboru

fopen
Otevření souboru

Neformátovaný vstup/výstup


fread
Čtení binárních dat ze souboru

fwrite
Zápis binárních dat do souboru

Formátovaný vstup/výstup


fgetl 4.1
Čtení řádku ze souboru, ruší znak konce řádky

fgets 4.1
Čtení řádku ze souboru, zachovává znak konce řádky

fprintf
Zápis formátovaných dat do souboru

fscanf
Čtení formátovaných dat ze souboru

Pozice v souboru


ferror
Získání chyby souborového vstupu nebo výstupu

feof 4.1
Test konce souboru

frewind 4.1
Přetočení souboru na začátek

fseek
Nastavení pozice souboru

ftell
Získání pozice v souboru

Konverze řetězců


sprintf
Zápis formátovaných dat do řětězce

sscanf
Čtení formátovaných dat z řětězce

Konverze řetězců


tempdir 4.1
Vrácení jména dočasného adresáře

tempname 4.1
Generování jedinečného jména souboru

                   File Import/Export routines.

csvread   4.2
Načtení souboru s čísly oddělenými čárkami do matice

csvwrite  4.2
Zapsaní matice do souboru s čísly oddělenými čárkami

dlmread   4.2
Načtení souboru s čísli oddělenými ASCII znakem do matice

dlmwrite  4.2
Zapsání matice do souboru s čísly oddělenými ASCII znakem

wk1read  4.2
Načtení souboru v Lotus formátu WK1 do matice

wk1write  4.2
Načtení matice do souboru v Lotus  WK1 formátu

